@ | cerchio magico PERFETTO — awio e lavorazione

Il cerchio magico & una tecnica di avvio che permette di iniziare il lavoro in tondo senza lasciare il foro centrale. E

fondamentale per amigurumi, cappelli e lavori circolari compatti.
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IL SEGRETO DEL CERCHIO PERFETTO F’ : SPOSTARE GLI AUMENTI!!
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Awvolgere il filo attorno alle dita formando un anello.

Inserire 'uncinetto nell'anello e agganciare il filo.
Fare una catenella per fissare il lavoro.

Lavorare all'interno dell'anello il numero di punti richiesto
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Tirare l'estremita del filo per chiudere completamente il cerchio.

Lavorazione:

1. Awviare il lavoro con un cerchio magico (vedi sopra)

2. 1° giro: lavorare 6 punti bassi allinterno del cerchio magico. Chiudere con una maglia bassissima.
3. 2°giro: 2 punti bassi in ogni maglia (totale 12).

4. 3°giro: 1 punto basso, 1 aumento per tutto il giro (totale 18).

5. 4°giro: 1 aumento, 2 punti bassi per tutto il giro (totale 24).
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6. 5°giro: 3 punti bassj, 1 aumento per tutto il giro (totale 30).

7. 6°giro: 2 punti bassi, 1 aumento, 4 punti bassi per tutto il giro, SI FINISCE IL GIRO CON 2 PUNTI BASSI)
(totale 36)

8. T7°giro;, 5 punti bassi, 1 aumento per tutto il giro (totale 42).

9. 8°giro: 3 punti bassi, 1 aumento, 6 punti bassi per tutto il giro, SI FINISCE IL GIRO CON 3 PUNTI BASSI) per

tutto il giro (totale 48)

10. Continuare aumentando a ogni giro di 6 punti, aggiungendo un punto basso in pitl tra un aumento e l'altro.

NEI GIRA CON IL NUMERO PARI DI PUNTI BASSI, SFALSARE LINIZIO E LA FINE.

Regole del Cerchio Perfetto

e Ogni giro aumenta di 6 punti (oppure gli stessi punti che hai creato dentro l'anello magico di partenza)
e |l numero di punti tra gli aumenti cresce di 1 a ogni giro.

e Seil lavoro si arriccia — troppi pochi punti.

e Se fale onde — troppi punti.

e Non creare MAl aumenti sopra gli aumenti precedenti
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